Lancer le dé. Colorier d'une couleur le nombre de cases que le dé indique, changer de couleur au prochain
lancer. Lors du dernier lancer de dé, arriver exactement au nombre 100, lancer le dé jusqu’a obtenir le bon
nombre de cases.

Combien de lancers de dé faudra-t-il pour arriver exactement au nombre 100?
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IIm'afallu ... lancers.



